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Anderungswesen
Version | Datum | Beschreibung der Anderung
2.11 07.08.23 | EDX Software Design, E.Furrer

+ Konventionen mit IP erweitert

+ ValuelLog erweitert mit StartDateTimeFmt und FileDateFormat

+ Document Display Doku aktualisiert

+ UDP mit neuer Adress-Definition

+ TCP.Client Doku aktualisiert

+ Device.Instruct erweitert fiir UDP und TCP Adress-Redefinition

+ Device Port SendJson und WaitForJson

2.10 13.03.23 | EDX Software Design, E.Furrer

+ Standard Dokument Anzeige Ready.html und ScriptError.html

+ Neu: Set DefaultDoc fiir Standard Dokumentation der Testdatei

+ Device RS232 erweitert mit SBI - Send Byte Intervall

+ Neu: GPCC Device

+ Anpassungen fiir Windows 10 respektive Windows 11

2.08 30.04.20 | EDX Software Design, E.Furrer
+ Neu: TCP Client Device zu Testzwecken
2.07 01.09.16 | EDX Software Design, E.Furrer

+ Neu: SystemControl erweitert mit Calculate und Evaluate

+ Neu: Port erweitert mit WaitForResponse

+ Neu: RS232 Port Bereich neu 1..255

+ Neu: UDP neu implementiert

2.06 02.07.16 | EDX Software Design, E.Furrer
+ Neu: SystemControl.Execute erweitert mit der Méglichkeit Variablen mit % einzubinden
+ Neu: QDF Definition fiir Notepad++

2.05 29.07.14 | EDX Software Design, E.Furrer

+ Neu: Audio Input Device mit Start.AVG.Check erweitert

+ Neu: Audio Input Device Start.RMS.Measurements anstelle von Start.Analyzer

+ Neu: Audio Input Device Check.RMS mit Berechnungsformel erweitert

+ Neu: FTDI Device.Create mit dem Hinweis wegen Win7 und USB3.0 erganzt

2.04 08.08.13 | EDX Software Design, E.Furrer

+ Neu: Neues Konzept mit GetNextID und RegisterID fiir beliebige IDs anstelle einer Seri-
alNo

+ Neu: Set DataType erweitert mit Integer fir ganze Zahlen

+ Neu: SystemControl Dialog, Dialog.Input.String und Dialog.Input.Value erweitert fiir das
Einsetzen von Variablen in Texten und Vorgaben

+ Neu: SystemControl Dialog.Input.Value erweitert fiir das Einsetzen von Variablen in Texten
und Vorgaben sowie optional Werte in eine Variable Gbernehmen

+ Neu: SystemControl erweitert mit VarIntToStr, VarStrToStr, GetNextID, RegisterID und
Print.

+ Neu: Port Send erweitert flir das Einsetzen von Variablen im Kommando und in der erwar-
teten Antwort sowie Antworten neu auch in eine Integer oder Float Variable Gber-
nehmen

2.03 28.06.13 | EDX Software Design, E.Furrer

+ Neu: Set SerialNumber erweitert mit Conversion und Format

+ Neu: Set SerialNumberLabel erweitert mit Format und weiteren Platzhaltern

+ Neu: SystemControl Dialog.Input.String erweitert mit Variable und Expected mit Wildchar

2.02 29.05.13 | EDX Software Design, E.Furrer

+ Neu: Port Send Expected mit NoResponse Label erweitert

+ Neu: Set SerialNumber Uberarbeitet und erweitert mit Quell- und Log-Datei

+ Neu: Erweitert mit Set SerialNumberLabel, SystemControl SerialNo.Load, Register und
Print

+ Neu: Set ErrorReport Druckerauswahl implementiert

- Neu: SystemControl Dialog.Input.SerialNo entfernt

2.01 01.02.13 | EDX Software Design, E.Furrer

+ Neu: Platzhalter der Serienummer kann neu auch in der erwarteten Zeichenkette einge-

setzt werden
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1. Einleitung

QIK (Quality Improvement Keeper) ist eine Anwendung, die komplexe Testumgebungen in einem Testab-
lauf zusammenfihren. Basierend auf einer Ablaufdatei werden fiir ein Testobjekt Testfalle mit Funktionen
definiert, die den Anwender durch den Testablauf fiihren.

In der Produktion ist das Testen selbsterklarend einfach, und bei Problemanalysen dienen die detaillierten
Testschritt-Aufzeichnungen der Fehlerfindung.

2. Bedingungen

2.1 Lizenz

2.1.1 Bestimmungen
QIK ist eine lizenzpflichtige Software und darf ohne rechtmassig registrierte Lizenz nicht eingesetzt wer-
den. Zur Evaluation kann die Anwendung ohne Lizenz gepriift werden.

2.1.2 Berechtigung

EDX Software Design libertragt dem Lizenznehmer das einfache und nicht libertragbare Recht, die Soft-
ware fiir eigene Zwecke zu benutzen. Dem Lizenznehmer ist es nicht gestattet, die Software und zugeho-
riges Material an Dritte zu Gbergeben oder die Software auf EDV-Anlagen anderer Eigentiimer zu verwen-
den.

2.1.3 Registrieren
Lizenzen kénnen bei EDX Software Design (info@TheEDX.ch) angefordert werden.

2.2 Haftung
Jegliche Haftung fiir Schaden und Folgeschéden jeder Art, die dem Lizenznehmer direkt oder indirekt aus
der Benutzung der Software entstehen, ist vollsténdig ausgeschlossen.
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3. Installation

3.1 Betriebssystemanforderungen
Die Anwendung ist fiir Microsoft Windows Desktop und Server Betriebssysteme erstellt worden und wird
bei Bedarf an die aktuellen Betriebssystem Versionen angepasst.

3.2 Dateien
Datei Beschreibung
ReadMe_Vnnnnn.txt Textdatei mit Informationen zu der gelieferten Anwendung und den Dateien.
QIK.exe Anwendung
Registration.exe Anwendung zur Registrierung

QDF_...Notepad++.xml | Notepad++ Konfigurationsdatei zur Syntax Einfarbung
(siehe 20.1 Notepad++)

Ui Verzeichnis Standard Dokument Anzeigen mit optionalen Musterdateien zum Anpassen:
Ui\Ready.html

Ui\ScriptError.html Ready.html wird beim Start der Applikation oder wenn eine neue Testdatei geladen

worden ist angezeigt, sofern in der Testdatei keine Standard Dokumen-
tation definiert ist. (Siehe 8.2.2 Set(DefaultDoc; "FileName"))

ScriptError.html wird angezeigt, wenn eine Testdatei nicht erfolgreich geladen werden
konnte.

3.3 Installation

QIK besteht aus einer ausfiihrbaren Datei und muss nicht im System installiert werden. Schnittstellen und
die Installation von Treibern sind nicht Bestandteil vom QIK. Dazu sind die Instruktionen des Hardware-
und/oder Treiber-Herstellers zu beriicksichtigen.

3.3.1 Portable Executable
Wenn Windows UAC nicht eingehalten werden muss, kénnen die QIK Dateien in ein beliebiges Verzeich-
nis kopiert werden und das QIK.exe daraus gestartet werden. (z.B. C:\Test)

3.3.2 Windows UAC (User Account Control)

Nach Microsoft Windows Benutzerkontensteuerung sind ab Windows VISTA die ausfihrbaren Dateien von
den Datendateien zu trennen. Ausfiihrbare Dateien sind im geschiitzten Verzeichnis c:\Program Fi-
les\ und Datendateien sind im offenen C:\ProgrambData\ oder in Benutzerverzeichnissen anzulegen.
Die Bezeichnung der Verzeichnisse ist vom System und der Sprache abhangig. 32 Bit Applikationen auf
64 Bit Systemen werden beispielsweise unter C:\Program Files (x86)\ abgelegt.

3.4 Programmparameter

Parameter Beschreibung

+tFile: Mit diesem Parameter wird die definierte QDF Datei beim Start der Anwendung geladen.
Verzeichnisse und Dateinamen mit Leerzeichen missen in Anfiihrungszeichen definiert
werden.
Beispiele:

C:\Test\QIK.EXE +File:Testl.QDF
C:\Test\QIK.EXE +File:"Test 1.QDEF"
C:\Test\QIK.EXE +File:"..\..\Testl.QDF"

+AutoStart Wenn mit +File eine QDF Datei beim Start geladen wird, kann mit diesem Parameter
bestimmt werden, dass der Ablauf unmittelbar nach dem Laden gestartet wird.

Beispiel:
C:\Test\QIK.EXE +File:"Testl.QDF" +AutoStart
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4. Registrierung

Die Lizenz wird mit der beiliegenden Applikation Registration.exe registriert. Die Applikation ben6-
tigt Administratorenrechte, da die Daten in der Windows Registry Datenbank fiir alle Benutzer erreichbar
angelegt werden.
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5. Benutzerschnittstelle

5.1 Ubersicht

Q) QIK Trial Version - C:\Users\stupidUser\Documents\Tests\QIK_V20610X\Samples\2_Document\DocumentDisplay.qdf

File Process View Options Help

=) . P M g O] 5 T 5
Open. Reload Date! QEEIZEIChL:IiDg | Step TeStfa”beZee":hn u ng Set Break Point Expand Expand Default Collapse
Sample: Dokument Display Test Case: 2.2. Marken anspringen
v 1. Einfache Dokumentation
- - A
» 1.1. Dokument 5ffnen Dokumentation mit Sprungmarken
® 1.2. Dokument fur 5 Sekunden anzeigen
v 2. Dokumentation mit Sprungmarken
v 2.1, Dokument laden
# 2.1.1. Dokument &6ffnen -
® 2.1.2. Akustischer Hinweis fir den Anwender \
v 2.1.3. Weiter mit ENTER, abbrechen mit ESC .
v/ 2.2. Marken anspringen Dokumentationsfenster
® 2.2.1. Teil1 anspringen —
= g

® 2.2.2. Teil1 fur 6 Sekunden anzeigen

Testsc

hritte

abbrechen mit ESC

Weiter mit der [ENTER] Taste oder
abbrechen mit [ESC] Taste

17:15:36.897 Info: START (02.02.2023 17:15:36)

17:15:36.897 Info: 1. Einfache Dokumentation

17:15:41.918 Info: 2. Dokumentation mit Sprungmarken P rOtO kO "
17:15:41.918 Info: 2.1. Dokument laden

17:15:48.250 Info: 2.2. Marken anspringen

17:16:02.891 Info: Test process successfully finished

1. Dateibezeichnung
In der Testdatei kann eine Bezeichnung definiert werden. Die Version des Testablaufs wird in der
Statuszeile angezeigt, wenn der Mauszeiger Gber der Testbezeichnung steht. Siehe dazu unter: 8.2.1
Set(FileInfo; "Name"; "Version")

2. Testschritte mit Statusanzeige

Offen

In Bearbeitung

Ausgefihrt

Erfolgreich ausgefiihrt

Antwort ausserhalb der definierten Bereichsgrenzen oder Fehler beim Ausfiihren
Funktionsattrappe eines nicht gefundenen Gerates (Menl Options, Skip Errors aktiviert)

x"\.\. L™ -‘

3. Testfallbezeichnung
Die Bezeichnung des aktuellen Testfalls in dem Testschritte ausgefiihrt werden.

4. Dokumentationsfenster
Beschreibung zum Testfall in HTML Format mit vielseitigen Mdglichkeiten.

5. Protokoll
Aufzeichnung der Aktionen, Resultate und Auswertungen.
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5.2 Prozesssteuerung

Im Menii und in der Funktionsleiste stehen verschiedene Funktionen zur Prozesssteuerung zur Verfligung.

Funktion Beschreibung

Reset Testablauf zuriicksetzen.

Start Testablauf zurlicksetzen und beim ersten Testfall/Testschritt den Ablauf starten.

Step Der selektierte Testschritt wird ausgefiihrt. Konnte der Testschritt erfolgreich ausgefiihrt werden,
wird der nachste Testschritt selektiert.

Pause Der aktuelle Testschritt wird abgebrochen und der Ablauf angehalten.

Continue Der Ablauf wird vom selektierten Testschritt gestartet.

Stop Der selektierte Testschritt wird abgebrochen und der Ablauf wird beim nachsten Final-Testfall fort-
gesetzt.

6. Dialoge
6.1 Extras

O ©

User Interface
Show toolbar tips
Show toolbar text

[T) Show buttons and lines in test process tree |zl
() Show command line in test process tree

Test Process

End test process after a test failure

Ok 1 Cancel M

Menu: Options, Extras

Show toolbar tips
In der Symbolleiste werden zusatzliche Hinweise zu den
Funktionen unter dem Mauszeiger angezeigt.

Show toolbar text
Wenn die Box angewahlt ist, wird die Symbolleiste mit
grossen Tasten und Text angezeigt.

Show button and lines in test process tree
Wenn die Box angewahlt ist, wird der Testablaufbaum mit
Tasten und Gliederungslinien angezeigt.

Show command line in test process tree

Wenn die Box angewahlt ist, wird anstelle der definierten
Namen der Testfunktionen die vollsténdige Definitionszeile
angezeigt. Die Anzeige wird erst beim nachsten Laden der
Definitionsdatei entsprechend aktualisiert.

End test process after a test failure

Wenn die Box angewahlt ist, wird bei einem Fehler der
Testablauf beendet, respektive den nachst folgenden
Schlusstestfall Test.Final ausgefiihrt.

Diese Einstellung kann in der Definitionsdatei iberschrie-
ben werden mit 10.2.1 Process("Name"; Option).
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6.2 Error Report

Errar Report

Test Case: |2.2. Abfragedialog mit Ja/Nein
Error: Closed with [Cancel]

Operator:  John Doe

Remark:

Beschreibung zum Fehlerhergang
als zusatzliche Notiz

Cancel

6.3 Testabschluss

Sample: Dokument Display

Operator:  John Doe

Ok Cancel

Fehler Etikette *

Operator: John Doe

Error: 2.2. Abfragedialog mit Ja/Nein ~

Ok Cancel

Wenn der Error Report in der Definitionsdatei deklariert ist (siehe
8.2.5 Set ErrorReport...) und eine Testfunktion einen Wert aus-
serhalb des erwarteten Wertebereichs erhélt, wird der Error Re-
port Dialog angezeigt.

Der Bediener muss sein Kennzeichen beim Operator eintragen,
kann eine Bemerkungen erfassen und den Fehlerrapport dru-
cken.

Der Dialog mit dem letzten Fehlerrapport kann spater (ber das
Menii: View, Show Last Error Report gedffnet werden.

Nachdem der letzte Testschritt ausgefiihrt worden ist, wird der
Abschlussdialog angezeigt. Der Bediener muss sein Kennzeichen
beim Operator eintragen und kann mit den folgenden Tasten
weiterfahren:

Next: Néachsten Testdurchlauf starten.

Das Kennzeichen des Bedieners wird gespeichert, der
Ablauf zurlickgesetzt und neu gestartet.
Testdurchlauf bestatigen.

Das Kennzeichen des Bedieners wird gespeichert und
der Testdurchlauf wird beendet.

Testdurchlauf beenden.

Ok

Cancel:

Wenn ein Testdurchlauf nicht einwandfrei beendet werden
konnte, wird eine Einblendliste mit den bemangelten Testschrit-
ten angezeigt.
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7. Testablaufdefinition

7.1 Syntax Ubersicht

7.1.1 Testmodule
In einer Testdatei konnen weitere Testdateien wie Textbausteine eingebettet werden. Es besteht so die
Mdglichkeit wieder verwendbare Testabldufe in Test-Module auszulagern.

7.1.2 Deklarationen
In Testablaufdateien kénnen verschiedene Angaben zur Datei, globale Variablen und Funktionalitdten de-
klariert werden.

7.1.3 Gerite

Eine Testumgebung besteht aus verschiedenen Geraten, die den Priifling mit Stimulisignalen oder Daten
konditioniert um Messungen durchzufiihren oder Daten abzufragen.

In der Testablaufdefinition wird die Testumgebung mit Gerateobjekten so genannten Devices aufgebaut.
Jedes im Testablauf verwendete Gerat (Ausgabe, Schnittstellen, Peripherie Gerate, usw.) wird durch ein
Gerateobjekt reprasentiert. In der Deklaration eines Gerates wird ein eindeutiger Name zugewiesen, ber
den die Funktionen des Gerates im ganzen Testablauf aufgerufen werden.

7.1.4 Testfille
In Testfallen werden einzelne Testschritte oder weitere Testfalle in geschweiften Klammern zusammen-
gefasst.

7.1.5 Testschritte
Testschritte sind einzelne Testfunktionen oder mehrere Testfunktionen in einem Testfall zusammenge-
fasst.

7.1.6 Testfunktionen )
Die fir den Testablauf deklarierten Gerate stellen verschiedene Funktionen zur Verfligung. Uber den defi-
nierten Namen des Gerates werden die Funktionen aufgerufen.

7.2 Interpreter

Beim Laden einer Definitionsdatei werden im QIK Objekt Strukturen aufgebaut, assoziiert und initialisiert.
Der Interpreter unterscheidet grundsatzlich zwischen Gross-/Kleinschreibung wobei fehlerhafte oder un-
bekannte Befehle nach dem Einlesen in einem Fehlerdialog und im Protokollfenster angezeigt werden.

Eine Definitionsdatei kann nur vollstéandig geladen und ausgefiihrt werden, wenn keine Fehlermeldungen
nach dem Einlesen vorhanden sind. Wenn das Meni Options, Skip Errors aktiviert ist, werden Funktionen
von unbekannten Geraten ohne Fehlermeldung mit ©* gekennzeichnet und im Ablauf ignoriert. Unbe-
kannte oder fehlerhaft definierte Funktionen werden mit einer Fehlermeldung im Protokoll ausgewiesen
aber nicht in den Ablauf geladen.

Kommentarbereiche in /*...*/ eingeschlossen oder Zeilenkommentare mit // werden vom Interpreter ig-
noriert. Kommentarzeichen werden auch in Zeichenketten erkannt und kommentieren den entsprechen-
den Inhalt aus.
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7.3 Konventionen dieser Beschreibung

Typ Beschreibung

Str Zeichenkette. Eine Zeichenkette wird immer in Anfiihrungszeichen (") angeben. Die Lange solcher
Zeichenketten ist nicht explizit definiert.

Str[N] Zeichenkette mit N Zeichen. Eine Zeichenkette wird immer in Anfiihrungszeichen (") angeben, wobei
die Lédnge genau der Anzahl N Zeichen entsprechen muss.

StrExt Zeichenkette in der ESC-Sequenzen interpretiert werden kénnen. Eine ESC-Sequenz wird durch ein
BackSlash eingeleitet, gefolgt von einem hexadezimal Wert fiir ein Byte oder einem der vordefinierten
Tags:

Definierte Tags und HEX-Beispiele:

e \STX = \02 = 0x02

e \ETX = \03 = 0x03

e \EOT = \04 = 0x04

e \ENQ = \05 = 0x05

e \AKN = \06 = 0x06

e \NAK = \07 = 0x07

e \r = \0D = 0x0D

e \n = \0A = 0x0A

Pfad Absoluter Pfad: Vollstandiger Pfad mit Laufwerk, Pfad und Dateiname.

"c:\Dirl\Datei.xyz"

Relativer Pfad: Standard Pfadangabe relative zur Anwendungsdatei
Anwendung c:\Dirl\Dir2\Dir3\QIK.exe
"\Datei.xyz" c:\Datei.xyz
".\Datei.xyz" c:\Dirl\Dir2\Dir3\Datei.xyz
"..\Datei.xyz" c:\Dirl\Dir2\Datei.xyz

Relativer QIK Pfad:  Diese Definition entspricht dem relativen Standard Pfad oben
"QIK:.\Datei.xyz"

Relativer QDF Pfad: Standard Pfadangabe relative zur Hauptdefinitionsdatei QDF
"QDF:.\Datei.xyz"

1P IP-Adresse als Name oder in IPv4 Notation mit Port
Syntax: Host | IPv4:Port Beispiele: raspberrypi:55001

192.168.1.23:55001

Param Parameter als Folge von Bedingungen von Drittanwendungen die Zeichen oder Zeichenketten mit
oder ohne Anfiihrungszeichen durch Separatoren getrennt. (Strichpunkt kann nicht als Separator ge-
nutzt werden)

Label Schliisselworter und Definitionen der Anwendung oder deklarierte Bezeichnungen in der Definitions-
datei, die die Anwendung kennt und zuordnen kann. (z.B. Geratetypen, Funktionsarten, Geratebe-
zeichnungen, Variablen usw.).

Wert Zahl

Wert[d] dezimale Zahl

Wert[h] hexadezimale Zahl

N Nattrliche Zahl N ={0, 1, 2, ...}

G Ganze Zahl G={...,,-2,-1,0,1, 2, ..}

R Rationale Zahl R =a/b (a, b € G)

Term Ausdruck, der Zahlen, Variablen und Symbole einer mathematischen Verkniipfungen enthalten kann
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8. Direktiven und Deklarationen

Beim Laden der Testdatei werden Direktiven und Deklarationen eingelesen, interpretiert, initialisiert, as-
soziiert und von der Anwendung ibernommen.

8.1 Direktiven
Bei den Schliisselwdrtern der Direktiven wird die Gross-/Kleinschreibung vom Interpreter ignoriert.

8.1.1 #Include "FileName"

Bezeichnung

Typ

Beschreibung

FileName

Str

Dateiname einer Datei im Verzeichnis oder Unterverzeichnis ausgehen von der
Haupt-Definitionsdatei

Mit der Direktive #Include konnen bestehende Definitionsdateien wie Textbausteine eingefiigt werden.
Die Verschachtelungstiefe ist auf 20 begrenzt.

Beispiel: ..\X_PreProcessor\Include0.qdf

8.1.2 #Define Identifier TokenString

Bezeichnung | Typ Beschreibung
Identifier Label Platzhalter
TokenString - Zeichenkette die durch den Platzhalter in den Definitionsdateien eingesetzt wird.

Direktiven mit #Define sind ab der Definition fiir alle Dateien giiltig und werden beim Einlesen durch die
die Zeichenketten ersetzt. Definitionen mit gleichem Platzhalter werden (iberschreiben.

Beispiel: ..\X_PreProcessor\Define.qdf.qdf
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8.2 Deklarationen

8.2.1 Set(FileInfo; "Name"; "Version")

Bezeichnung Typ Beschreibung

FileInfo Label | Schlisselwort der Anwendung
Name Str Bezeichnung des Testablaufs
Version Str Version des Testablaufs

Mit der Deklaration FileInfo kann dem Testablauf eine Bezeichnung und Version zugewiesen werden.
Die Bezeichnung wird in der Benutzeroberflache iber den Baum mit Testfdllen angezeigt. Die Version
wird in der Statuszeile angezeigt, wenn der Mauszeiger Uber der Testbezeichnung steht.

8.2.2 Set(DefaultDoc; "FileName")

Bezeichnung Typ Beschreibung
DefaultDoc Label | Schlisselwort der Anwendung
FileName Pfad Dateiname der Standard Dokumentation der Testdatei.

Wenn definiert, wird sobald die Testdatei geladen ist, die Standard Dokumentation der Testdatei ange-
zeigt.

Beispiel: ..\2_Document\DocumentDisplay.qdf

8.2.3 Set(KeyCodeToFunction; KeyCode; "Function")

Bezeichnung Typ Beschreibung
KeyCodeToFunction |Label | Schliisselwort der Anwendung
Name N Tastencode

Der Tastencode kann aus dem Protokollfenster entnommen werden, wenn im
Menl View, Show Key Codes aktiviert ist.

Function Str Funktionsbezeichnung entsprechend der im Menlipunktnamen oder der folgende:
"Select Tree" Baumansicht aktivieren fur das Navigieren mit den Pfeilen

Beispiel: ..\1_System\KeyboardKeyAssignment.qdf
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8.2.4 Set(ValuelLog; "FileName"[; "StartDateTimeFmt"[; "FileDateFormat]])

Bezeichnung Typ Beschreibung

Valuelog Label Schlisselwort der Anwendung

FileName Pfad Pfad und Name der Protokolldatei. Im Dateinamen kann mit dem Symbollabel
%DATE das Datum integriert werden.

StartDateTimeFmt | Str Datum-Zeit-Format der Start-Spalte. (optional)
Standard: yyyy-mm-dd hh:nn:ss

FileDateFormat Str Datum-Format fiir das Symbollabel $DATE im ValueLog Dateinamen. (optional)
Standard: yyMMDD

Mit der Deklaration valueLog kann eine Protokolldatei zum Testablauf fiir die Werte vom Priifling defi-
niert werden. Bei den folgenden Testfunktionen kann der Protokollspaltenname mit einem § zum Test-
funktionsnamen definiert werden.

Device SystemControl: Dialog.Input.String
Device SystemControl: Dialog.Input.Value
Device SystemControl: Calculate

Device SystemControl: GetNextID

Device SystemControl: RegisterID

Device Port: Send

Device Port: WaitForResponse

Device Port: SendJson

Device Port: WaitForJson

Device Port: Port.Evaluate.Value

Device Instrument: Check

Device AudioInput: Check.RMS

Device Audiolnput: Start.AVG.Check

Um die CSV Struktur in der Protokolldatei sicherstellen zu kénnen, werden Steuerzeichen
(Ordinalwerte < 0x20) durch Fragezeichen und Strichpunkt durch Komma ersetzt.

Beispiel: ..\1_System\ValuelLog.qdf
.\1_System\ValueLogEx.qdf
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8.2.5 Set(ErrorReport; "Template"; "Printer"; Orientation; Left; Top; Right; Bottom)

Bezeichnung Typ Beschreibung
ErrorReport Label | Schlisselwort der Anwendung
Template Pfad Dateiformatvorlage siehe 18. ANHANG: RTF Vorlagen
Spezielle Platzhalter:
SFILENAME QDF Dateiname vollstéandig mit Laufwerk und Pfad
SFILEINFO Bezeichnung des Testablaufs gemdss set FileInfo
SFILEVERSION Version des Testablaufs gemdss set FileInfo
$FUNCTION Nummer und Bezeichnung der Testfunktion
SERRORTEXT Fehlertext der fehlgeschlagenen Testfunktion
%$DATE Datum
$TIME Zeitstempel
$OPERATOR Bediener
$REMARK Im Fehlerdialog erfasste Bemerkung
Printer Str Name des Druckers
Orientation Label |Portrait Ausrichtung Hochformat
Landscape Ausrichtung Querformat
Left R Rander in Millimeter innerhalb des vom Drucker bestimmten Druckbereichs.
Top
Right
Bottom

Mit der Deklaration ErrorReport wird der Fehlerdialog eingerichtet und die Druckereinstellungen initia-
lisiert. Wenn eine Testfunktion einen Wert ausserhalb des erwarteten Wertebereichs erhalt, wird der
Fehlerdialog angezeigt. Siehe 6.2 Error Report. Der Bediener kann eine Bemerkunge erfassen und den
Fehlerrapport basierend auf der definierten Formatvorlage drucken.

Beispiel:

..\1_System\ErrorReport.qdf

8.2.6 Set(DataType; VariableName)

Bezeichnung Typ Beschreibung
DataType Label |Integer Ganze Zahl (Initialisiert mit 0)
Float Fliesskommazahl (Initialisiert mit 0)
String Zeichenkette (Initialisiert mit einen Leerstring)
VariableName Label | Beliebiger, eindeutiger Name der Variable. (Gross- Kleinschreibung wird ignoriert)

Mit der Deklaration DataType wird eine Variable vom entsprechenden Datentyp eingerichtet.

Beispiele: ..\1_System\DialoguesAndVariables.qdf
..\1_System\ID_LoadAndRegister.qdf
.\4_Port\Extended.qdf
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9. Testfille

Testfdlle werden mit einer beliebigen Bezeichnung in Klammern definiert. In geschweiften Klammern wer-
den anschliessend untergeordnete Testfalle und Testfunktionen zusammengefasst.

9.1 Test.Case("Name"[; Appearance])

Bezeichnung | Typ Beschreibung
Name Str Bezeichnung des Testfalls
Appearance Label Optionale Definition ob die enthaltenen Testfalle und Testfunktionen in der Standar-

dansicht der Testfallliste angezeigt werden.
e Expanded
e Collapsed (Standard)

9.2 Test.Final("Name"[; Appearance])

Bezeichnung | Typ Beschreibung
Name Str Bezeichnung des Testfalls
Appearance Label Optionale Definition ob die enthaltenen Testfalle und Testfunktionen in der Standar-

dansicht der Testfallliste angezeigt werden.
e Expanded
e Collapsed (Standard)

Wenn die Ablaufkondition BreakOnFailure aktiviert ist, wird bei einem Fehler der Testablauf abgebro-
chen und beim nachsten Test.Final fortgesetzt.

Beispiel: ..\1_System\ProcessTerms.qdf
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10. Device: System Control

10.1 Device.Create(SystemControl; Naming)

Bezeichnung | Typ Beschreibung
SystemControl | Label Schlisselwort der Anwendung
Naming Label Eine im ganzen Testablauf eindeutige Benennung fiir dieses Gerat

10.2 Funktionen
Allgemeine Funktionen der Applikation werden unter dem Gerat SystemControl zur Verfligung gestellt.
Die Funktionen werden einleitend mit Naming Label aufgerufen: z.B. Sys.

Device.Create | ; Svs)

Sys.Dialog("Dialog QK"
Sys .Execute ("E
Sys.Pause ("Wei abbrechen mit ESC™)
Sys.Delay("Warten kis offen™; 500);

"y : Hormal: -1)

10.2.1 Process("Name"; Option)

Bezeichnung |Typ Beschreibung
Name Str Bezeichnung der Funktion im Testablauf
Option Label ContinueOnFailure  Die Testschritte werden Schritt fiir Schritt ausgefiihrt
auch bei einem Fehler.
BreakOnFailure Bei einem Fehler wird der Testablauf abgebrochen res-
pektive beim nachsten Final-Testfall fortgesetzt.
ExitAfterFailure Falls im Testablauf ein Fehler auftritt, wird der Testab-
lauf an dieser Stelle beendet.

Beispiel: ..\1_System\ProcessTerms.qdf

10.2.2 Delay("Name"; Time)

Bezeichnung | Typ Beschreibung
Name Str Bezeichnung der Funktion im Testablauf
Time N Testablauf flir die definierte Zeit in Millisekunden anhalten

10.2.3 Pause("Name")
Bezeichnung | Typ Beschreibung
Name Str Bezeichnung der Funktion

Der Testablauf wird angehalten, bis der Anwender eine der definierten Tasten auf dem Keyboard driickt.
ENTER: Die Eingabetaste setzt den Ablauf fort.
ESC: Die Abbruchtaste bricht den Ablauf ab.

Beispiel: ..\2_Document\DocumentDisplay.qdf
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10.2.4 Break("Name")
Bezeichnung | Typ Beschreibung

Name Str Bezeichnung der Funktion

Der Ablauf wird abgebrochen um beispielsweise via Link aus dem Dokument einen spezifischen Testfall
anzuspringen.

Beispiel: ..\2_Document\SelectTestItem.qdf
10.2.5 Beep("Name")

Bezeichnung | Typ Beschreibung
Name Str Bezeichnung der Funktion

Akustischer Hinweis um die Aufmerksamkeit des Bedieners zu erreichen.

10.2.6 Dialog("Name"; "Title"; "Text"; Button)

Bezeichnung | Typ Beschreibung

Name Str Bezeichnung der Funktion im Testablauf

Title Str Dialog Titel

Text Str Dialog Text und der Mdglichkeit Variablen mit % anzuzeigen
Button Label Tasten im Dialog

e ButtonOk
e ButtonOkCancel
e ButtonYesNo

Der Ablauf wird angehalten und der definierte Dialog wird angezeigt. Nach dem Bestdtigen des Dialogs
wird der Ablauf fortgesetzt respektive abgebrochen.

Ok: Ablauf fortsetzen
Ok, Cancel:  Ablauf fortsetzen, Ablauf abbrechen (ENTER-Taste = Ok, ESC-Taste = Cancel)
Yes, No: Ablauf fortsetzen, Ablauf abbrechen

Beispiele: ..\1_System\Dialogues.qdf
.\1_System\DialoguesAndVariables.qdf

10.2.7 Dialog.Input.String("Name"; "Title"; "Text"; "Default"; "Expected"[; Variable])

Bezeichnung | Typ Beschreibung

Name Str Bezeichnung der Funktion im Testablauf

Title Str Dialog Titel

Text Str* Dialog Text

Default Str* Vorgabe in der Textbox

Expected Str Erwartete Zeichenkette
Die Zeichenkette kann mit Wildchar * und ? ausmaskiert werden.

Variable Label Optional: Name der Integer, Float oder String Variable in der die Eingabe gespeichert
werden soll.

* Moglichkeit Variablen mit % anzuzeigen
Der Ablauf wird angehalten, so dass im Dialog eine Eingabe gemacht werden kann.

Ok: Eingabe mit der Expected Zeichenkette vergleichen und auswerten.
Cancel: Standardzeichenkette wird mit der Expected Zeichenkette verglichen und auswerten.
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Beispiele: ..\1_System\Dialogues.qdf
.\1_System\DialoguesAndVariables.qdf

10.2.8 Dialog.Input.Value("Name"; "Title"; "T1"; "T2"; "Default"; Min; Max; [; Variable])

Bezeichnung | Typ Beschreibung

Name Str Bezeichnung der Funktion im Testablauf

Title Str Dialog Titel

T1 Str* Dialog Text

T2 Str* Dialog Text der nach einer nicht interpretierbaren Eingabe ausgegeben wird
Default Str* Vorgabe in der Textbox

Min G|R Minimal Wert der Eingabe (Erfolgreich = Eingabe > Min)

Max G|R Maximal Wert der Eingabe (Erfolgreich = Eingabe < Max)

Variable Label Optional: Name der Float-Variable in der die Eingabe gespeichert werden soll.

* Mdglichkeit Variablen mit % anzuzeigen
Der Ablauf wird angehalten, so dass im Dialog ein Wert eingegeben werden kann.
Ok: Eingabewert mit Min und Max vergleichen und auswerten.

Cancel: Vorgabewert mit Min und Max vergleichen und auswerten.

Beispiele: ..\1_System\Dialogues.qdf
.\1_System\DialoguesAndVariables.qdf

10.2.9 VarIntToStr("Name"; iVariable; "Format"; sVariable)

Bezeichnung | Typ Beschreibung
Name Str Bezeichnung der Funktion im Testablauf
iVariable Label Name einer deklarierten Ganzzahl Variable (Quelle)
Format Str Definition der Konvertierung
%d Zahl im dezimal Format
%% Zahl im hexadezimal Format

.4x 4 Hex Zeichen mit fiihrenden Nullen
%.5d 5 Dez Digits mit flihrenden Nullen

o

sVariable Label Name der String Variable in der die konvertierte Zahl gespeichert werden soll. (Ziel)

Integer Variable in eine String Variable konvertieren nach der Definition im Format.

Beispiel: ..\1_System\DialoguesAndVariables.qdf

10.2.10 VarStrToStr("Name"; sVariablel; "Format"; sVariable2)

Bezeichnung |Typ Beschreibung

Name Str Bezeichnung der Funktion im Testablauf

sVariablel Label Name einer deklarierten String Variable (Quelle)

Format Str Formatierung der Zeichenkette
Die Zeichen der sVariablel werden an den Platzhaltern # eingesetzt.

sVariable2 Label Name der String Variable in der die formatierte Zeichenkette gespeichert werden soll.
(Ziel)

String Variable in eine String Variable nach der Definition im Format an den Platzhaltern abfllen.

Beispiel: ..\1_System\DialoguesAndVariables.qdf
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10.2.11 Calculate("Name"; Term; Variable)

Bezeichnung | Typ Beschreibung
Name Str Bezeichnung der Funktion im Testablauf
Term Term* Arithmetischer Ausdruck
Rechenoperatoren: * / div mod
+ p—
Variable Label Name einer Integer-, Float- oder String-Variable in der das Resultat gespeichert wer-
den soll. Fiir Integer-Variablen wird das Resultat mathematisch gerundet.

* Mdglichkeit Variablen mit % einzubinden

Beispiele in:

.\1_System\CalculationAndEvaluation.qdf

10.2.12 Evaluate("Name"; Expression)

Bezeichnung | Typ Beschreibung
Name Str Bezeichnung der Funktion im Testablauf
Expression Term* Ausdriicke zum Vergleich und mit logischen Verkniipfungen zur Auswertung auf

"wahr" \fund "falsch" X.

Vergleichsoperatoren: > < <> = <= >=

Verkniipfungen and or xor not

* Mdglichkeit Variablen mit % einzubinden

Beispiele in:

.\1_System\CalculationAndEvaluation.qdf

10.2.13 GetNextID("Name"; "FileName"; Variable)

Bezeichnung | Typ Beschreibung

Name Str Bezeichnung der Funktion im Testablauf

FileName Pfad Pfad und Name der ID Quelldatei siehe 19. ANHANG: ID Dateien
Variable Label Name einer deklarierten Integer Variable

Aus der in FileName definierten ID Datei wird die nachste ID Zahl ermittelt und in die Variable geschrie-

ben.

Beispiel:

.\1_System\ID_LoadAndRegister.qdf

10.2.14 RegisterID("Name"; "FileName"; Variable)

Bezeichnung |Typ Beschreibung

Name Str Bezeichnung der Funktion im Testablauf

FileName Pfad Pfad und Name der ID Log-Datei siehe 19. ANHANG: ID Dateien
Variable Label Name einer deklarierten Integer oder String Variable

Die ID aus der Variable wird in der Log-Datei auf Eindeutigkeit gepriift und gespeichert.

Beispiel:

.\1_System\ID_LoadAndRegister.qdf
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10.2.15 Print("Name

/4

Template"”; "Printer”; Orientation; L; T; R; B)

Bezeichnung | Typ Beschreibung
Name Str Bezeichnung der Funktion im Testablauf
Template Pfad Dateiformatvorlage siehe 18. ANHANG: RTF Vorlagen
Printer Str Name des Druckers
Orientation Label Portrait Ausrichtung Hochformat
Landscape Ausrichtung Querformat
L Left R Rander in Millimeter innerhalb des vom Drucker bestimmten Druckbereichs
T Top
R Right
B Bottom
Beispiel: ..\1_System\Print.qdf

10.2.16 OpenQDF("Name"; "FileName"; Action)

Bezeichnung | Typ Beschreibung
Name Str Bezeichnung der Funktion im Testablauf
FileName Pfad QIK Definitionsdatei QDF
Action Label OpenOnly Der Ablauf muss nach dem Laden manuell gestartet werden.
AutoStart Der Ablauf wird nach dem Laden der QDF Datei automatisch ge-
startet.

Beispiel: ..\1_System\OpenQdfFile.qdf

10.2.17 Execute("Name"; "File"; Parameter; Options; WaitTime)

Bezeichnung | Typ Beschreibung

Name Str Bezeichnung der Funktion im Testablauf

File Pfad Dateiname der Ausfiihrungsdatei

Parameter Param* | Parameter zur Ausfiihrungsdatei

Options Label Die folgenden Optionen kdnnen durch Komma oder Leerzeichen getrennt aufgelistet
werden.
Normal Ausflihrungsdatei normal starten
NotActivated Ausfihrungsdatei starten, Fenster 6ffnen aber nicht aktivieren

(Dieses Attribut wird vom Kommandozeilenfenster ignoriert)

Minimized Ausfiihrungsdatei minimiert in der Taskleiste starten
ErrorReport  Fehlerdialog bei einem Fehler 6ffnen

WaitTime -1,0, N |-1 Nicht auf das Schliessen der gestarteten Ausfiihrungsdatei warten.
0 Warten bis die Ausfiihrungsdatei geschlossen wird, ohne Time out.
N Warten bis die Ausfiihrungsdatei geschlossen wird, maximal jedoch die definierte

Wartezeit in Sekunden.

* Moglichkeit Variablen mit % einzubinden

Fir den QIK kann zur Ausfiihrungsdatei File eine Exit Code Informationsdatei QEC erstellt werden. Die
QEC Datei ist eine CSV Datei im Verzeichnis der Ausfiihrungsdatei mit gleichem Namen und der Dateier-

weiterung QEC.

Die folgenden drei Spalten missen in der Datei definiert werden:

1. Exit Code dezimal, hexadezimal oder mit einem

flir nicht spezifizierte Exit Codes

2. Kondition success oder Failed fir die Execute Funktion
3. Text fiir das Protokoll und/oder die Fehlermeldung in Anfiihrungszeichen

Beispiele: ..\1_System\CommandLine.qdf
.\1_System\CommandLineWithExitCode.qdf
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10.2.18 ExistWindow("Name"; "WindowTitle")

Bezeichnung | Typ Beschreibung
Name Str Bezeichnung der Funktion im Testablauf
WindowTitle Str Zeichenkette im Fenstertitel

Beispiel: ..\1_System\ExistWindow.qdf

10.2.19 SendKey("Name"; KeyCode[; "WindowTitle"[; Monitoring]])

Bezeichnung | Typ Beschreibung
Name Str Bezeichnung der Funktion im Testablauf
KeyCode N Wenn WindowTitle definiert ist, wird das Zeichen entsprechend dem Ordinalwert von

KeyCode an das Fenster gesendet. (Nur wenn das Fenster auch der Anwendung ent-
spricht wie beispielsweise bei der Command Shell).

Wenn WindowTitle nicht definiert oder leer ist, wird der virtuelle Tastencode an die
aktive Anwendung gesendet.

WindowTitle Str Optional: Fenstertitel zur Zieldefinition des KeyCodes

Monitoring Label Optional: Definition zur Uberwachung der Funktionsausfiihrung.
NotMonitored Einfache Ausfiihrung mit der Antwort & (Standard)
Monitored Wenn der KeyCode an das definierte Fenster gesendet werden

konnte: sonst X.

Beispiel: ..\1_System\SendKey.qdf
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11. Device: Document Display

Die Anwendung greift fiir die Anzeige der Dokumente auf den im Windows System integrierten Browser
zurtlick. Durch die System Browser Version sind die Mdglichkeiten bestimmt. (Unter Windows 10 Pro 22H2
scheint das noch immer der Internet Explorer zu sein)

Die Test-Doku kann beispielsweise mit MS Word erstellt werden.
Siehe: 17. ANHANG: QIK Doku mit MS Word

11.1 Device.Create(HTMLViewer; Naming)

Bezeichnung | Typ Beschreibung
HTMLViewer Label Schliisselwort der Anwendung
Naming Label Eine im ganzen Testablauf eindeutige Benennung fiir dieses Gerat

11.2 Funktionen
Die Anzeige und Steuerung der Testdokumentation kann tber das Gerdt HTMLViewer bedient werden.
Die Funktionen werden einleitend mit Naming Label aufgerufen: z.B. Doc.

Device.Create (HTMLViewsr; Doc)

Doc.Cpen ("Dokument Sffnen™;
Doc.Goto ("Teill ansp

11.2.1 Open("Name"; "FileName")

Bezeichnung | Typ Beschreibung
Name Str Bezeichnung der Funktion im Testablauf
FileName Pfad Dateiname der zu 6ffnenden Dokumentation

Kann die Anwendung die Seite nicht 6ffnen, wird dies mit einer der folgenden Meldung angezeigt:
e "Die Seite kann nicht angezeigt werden."
e "Aktion abgebrochen"

Beispiel: \2_Document\DocumentDisplay.qdf

11.2.2 Goto("Name"; "Anchor")

Bezeichnung | Typ Beschreibung

Name Str Bezeichnung der Funktion im Testablauf

Anchor Str Name des Anker-Tags das angesprungen werden soll.
(Anker String = "Test1" wenn in HTML <A NAME=Test1>

' Die Anwendung kann nicht feststellen, ob der definierte Anker vorhanden ist.
. Die Funktion wird bei einem unbekannten Anker ignoriert.

Beispiel: \2_Document\DocumentDisplay.qdf
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11.3 Test Case aus der Doku
Aus der Testdokumentation kénnen mit dem Link Prafix >CallTestItem> Testschritte im QDF gestartet

werden.

Linkbeispieley

1

3 &
Ales ‘-—‘:-ga\n
' Testfall-An N Testfall-Ba
Hyperlink bearbeiten ? X
Link zu: Anzuzeigender Text: Testfall A Quickinfo...
Suchen jn: 2_Document ~ 5 'E'a
Datei oder
‘Webseite Aktuel Doc Textmarke...
ueller .
Ordner | | DocurnentDisplay.qdf -
[ TestCaseSelection.docx [EJFEI S
(AIrEIE TestCaseSelection.qdf
Dokument Besuchte || TestCaseSelection.q
*ij Webseiten
Meues
Dokument Zuletzt
erstellen verwendet
@ Adresse: = CallTestltem=Testfall & v Hyperlink entfernen
E-Mail-Adre...

Beispiel: \2_Document\TestCaseSelection.qdf (TestCaseSelection.docx)
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12. Device: Indicator

12.1 Device.Create(Indicator; Naming; "Text"; Digits; Color)

Bezeichnung | Typ Beschreibung
Indicator Label Schlisselwort der Anwendung
Naming Label Eine im ganzen Testablauf eindeutige Benennung fiir dieses Gerat
Text Str Beschreibung in der Anzeige
Digits N Anzahl Stellen die der Anzeige zur Verfiigung stehen werden. Durch diesen Wert wird
implizit die Breite der Anzeige bestimmt.
Color Wert[h] | Hex-Wert zur Definition der Farbe in der folgenden Form:
BBGGRRh
BB Blauanteil Wertebereich von 00h-FFh
GG Griinanteil Wertebereich von 00h-FFh
RR  Rotanteil Wertebereich von 00h-FFh
Beispiele
e Cyan = FFFFOO
e Griin = O0O0FF00

12.2 Funktionen
Die Funktionen werden einleitend mit Naming Label aufgerufen: z.B. pMM.

Device.Create (Indicator; DMM; "Multimetexr 1"; &; FFFFO0O0)

]

DMM.Indicate ("Enzeige 1"; "Honstante 1 [mV]"™; 0.8798)

12.2.1 Indicate("Name"; "Text"; Variable)

Bezeichnung |Typ Beschreibung

Name Str Bezeichnung der Funktion im Testablauf

Text Str Beschreibung der Anzeige (z.B. Messeinheit)

Variable Label Name der Variable deren Wert angezeigt werden soll. Anstelle einer Variablen kon-
nen auch Konstanten angezeigt werden.

Beispiel: \3_Indicator\DmmIndicator.qdf
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13. Device: Port

Die Anwendung stellt mehrere Kommunikationsschnittstellen zur Verfligung: RS232, USB VCP und USB
FTDI D2xx wie auch UDP und TCP Socket.

Datenfragmente und/oder Spikes insbesondere auf RS232 und FTDI Schnittstellen kénnen nur
erkannt respektive ignoriert werden, wenn Start- und End-Tags verwendet werden.

- —

13.1 Device.Create(RS232; Naming; Timeout; Port; BPS; SBI)

Bezeichnung | Typ Beschreibung

RS232 Label Schliisselwort der Anwendung

Naming Label Eine im ganzen Testablauf eindeutige Benennung fiir dieses Gerat

Timeout N Antwortwartezeit in Millisekunden. Falls die Gegenstelle keine vollstandige Antwort
innerhalb dieser Zeit zuriicksendet, wird eine Zeitliberschreitung ausgelést.

Port 1..255 Port Nummer der seriellen Schnittstelle.

BPS Wert Ubertragungsgeschwindigkeit in Bit pro Sekunde

Werte = 110, 300, 600, 1200, 2400, 4800,
9600, 14400, 19200, 38400, 56000, 57600, 115200

SBI N Send Byte Intervall - Zeit in Millisekunden zwischen den einzelnen Bytes

e 0: Datenin einem Stream senden

e 1: Byte flir Byte senden

e N: Zeitin Millisekunden zwischen den einzelnen Bytes
Windows ist keine Echtzeitbetriebssystem. Die Zeiten kénnen abhangig
von Leistung und Auslastung stark abweichen.

Die weiteren Schnittstelleneinstellungen:
Datenbits 8, Parity Bit nonE, Stopp Bit 1, Protokoll NONE

13.2 Device.Create(FTDI; Naming; Timeout; Port; BPS [;DBits; Parity; SBit; Mode])
Bezeichnung | Typ Beschreibung

FTDI Label Schliisselwort der Anwendung

Naming Label Eine im ganzen Testablauf eindeutige Benennung fiir dieses Gerét

Timeout N Antwortwartezeit in Millisekunden. Falls die Gegenstelle keine vollstandige Antwort
innerhalb dieser Zeit zurlicksendet, wird eine Zeitliberschreitung ausgeldst.

Port Label Die Schnittstelle kann Gber die folgenden drei Moglichkeiten definiert werden:
e USB Location Id: USBxxxx (Nicht unterstiitzt in Win7 mit USB3.0)

e FTDI Chip Serienummer: SN:"SerialNo"
e FTDI Chip Beschreibung: DS:"Description"

BPS Wert Ubertragungsgeschwindigkeit in Bit pro Sekunde.
DBits* 7,8 Anzahl Datenbits in einem Datenwort. (Standard = 8)
Parity* Label Parity Bit

e NONE (Standard)

e EVEN

. ODD

SBit* 1,2 Stopp Bit

Standard = 1

Mode* Label Datenflusskontrolle

e NONE (Standard)

e RTS/CTS

e DTR/DSR

e XON/XOFF

* Die optionalen Definitionen werden zurzeit ignoriert. Es gelten die Default Werte.
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13.3 Device.Create(UDP; Naming; Timeout; Address; ListeningPort)

Bezeichnung | Typ Beschreibung

ubP Label Schliisselwort der Anwendung

Naming Label Eine im ganzen Testablauf eindeutige Benennung fiir dieses Gerat

Timeout N Antwortwartezeit in Millisekunden. Falls die Gegenstelle keine vollstdndige Antwort
innerhalb dieser Zeit zurlicksendet, wird eine Zeitliberschreitung ausgeldst.

Address IP IP-Zieladresse Host oder IPv4 Adresse mit Port Nummer

Listening Port | Wert Empfangs Port Nummer

13.4 Device.Create(TCP.Client; Naming; Timeout; Address)

Bezeichnung | Typ Beschreibung

TCP.Client Label Schlisselwort der Anwendung

Naming Label Eine im ganzen Testablauf eindeutige Benennung fiir dieses Gerat

Timeout N Antwortwartezeit in Millisekunden. Falls die Gegenstelle keine vollstandige Antwort
innerhalb dieser Zeit zuriicksendet, wird eine Zeitiiberschreitung ausgeldst.

Address IP IP-Zieladresse Host oder IPv4 Adresse mit Port Nummer

13.5 Funktionen
Die Schnittstellen Funktionen werden einleitend mit Naming Label aufgerufen: z.B. port.

Device.Create | ; Port; 5000; 3; S600; 0)
Port.Cpen("CCM off

Port.Send ("5
Port.Close ("COM schliessen")

13.5.1 Open("Name")

Bezeichnung | Typ Beschreibung

Name Str Bezeichnung der Funktion im Testablauf

13.5.2 Close("Name")

Bezeichnung | Typ Beschreibung

Name Str Bezeichnung der Funktion im Testablauf
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13.5.3 Instruct("Name"; Statement)

Bezeichnung | Typ Beschreibung
Name Str Bezeichnung der Funktion im Testablauf
Statement Label* FTDI
oder SetRTS Die Kontrollsignale kénnen als Ausgange benutzt werden, sofern
IP* ClrRTS diese nicht anderweitig im Einsatz sind. Das Verhalten der Sig-
SetDTR nale des eingesetzten Chips sollte aber auf jeden Fall vorab ge-
ClrDTR prift werden.
CBBB[0xMW]  CBUS Bit Bang fur FTDI FT232R

Im Bit Bang Modus kdénnen die CBUS 10s als Ausgange benutzt
werden.
Wert Bitmaskiert:

CBUSO = Bit 1, CBUS1 = Bit 2, CBUS2 = Bit 3, CBUS3 = Bit 4
Modus Bitmaskiert:

CBUSO = Bit 5, CBUS1 = Bit 6, CBUS2 = Bit 7, CBUS3 = Bit 8

CBBB [0xMW]

|

|W Wert am Pin: Low=0, High=1 (Bitmaskiert)
M Modus am Pin: Input=0, Output=1 (Bitmaskiert)

UDP und TCP.Client
Redefinition der IP Adresse mit Host, IPv4 und Port oder nur Port.

Syntax: [Host |IPv4] [:Port] Beispiele: raspberrypi:55001
192.168.1.23:55001
192.168.1.23

:55001

Die Anderung bleibt auch nach einem Test-Prozess Reset.

* Moglichkeit Variablen mit % einzubinden

13.5.4 Timeout("Name"; Milliseconds)

Bezeichnung | Typ Beschreibung

Name Str Bezeichnung der Funktion im Testablauf

Milliseconds N Antwortwartezeit in Millisekunden. Falls die Gegenstelle keine vollstandige Antwort
innerhalb dieser Zeit zurlicksendet, wird eine Zeitiiberschreitung ausgeldst.

Mit dieser Funktion kann die im Device definierte Antwortzeit oder vorgangige Definitionen mit Timeout
Uberschrieben werden.

13.5.5 Send("Name"; "Data"; "STag"; "ETag"; "Expected" [; Variable])

Bezeichnung |Typ Beschreibung
Name Str Bezeichnung der Funktion im Testablauf
Data StrExt* | Die zu sendenden Daten oder Kommando. Durch ein Leer-String ("") wird die
Schnittstelle fiir den Datenempfang vorbereitet ohne ein Kommando zu senden.
STag StrExt Antwort Start-Tag. Durch einen Leer-String ("") wird das Start-Tag ignoriert.
ETag StrExt Antwort End-Tag. Durch einen Leer-String ("") wird das End-Tag ignoriert.
Expected StrExt* | Erwartete Antwortdaten
Die Antwort kann mit Wildchar * und ? ausmaskiert werden.
Bei einem Leer-String ("") wird keine Antwort abgewartet.
Label NoResponse  Bis zum Timeout wird keine Antwort erwartet. Falls trotzdem Daten
empfangen werden, wird ein Fehler ausgelost.
Variable Label Optional: Name einer Integer, Float oder String Variable in der die Antwort gespei-
chert werden soll.

* Mdglichkeit Variablen mit % einzubinden
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Beispiele: ..\4_
N\

Port\Basics.qdf
Port\Variables.qdf

13.5.6 WaitForResponse("Name"; "STag"; "ETag"; "Expected" [; Variable])

Bezeichnung | Typ Beschreibung

Name Str Bezeichnung der Funktion im Testablauf

STag StrExt Antwort Start-Tag. Durch einen Leer-String ("") wird das Start-Tag ignoriert.

ETag StrExt Antwort End-Tag. Durch einen Leer-String ("") wird das End-Tag ignoriert.

Expected StrExt* | Erwartete Antwortdaten
Die Antwort kann mit Wildchar * und ? ausmaskiert werden.

Variable Label Optional: Name einer Integer, Float oder String Variable in der die Antwort gespei-
chert werden soll.

* Mdglichkeit Variablen mit % einzubinden

Beispiele: ..\4_
2\

Port\Basics.qdf
Port\Variables.qdf

13.5.7 Evaluate.Value("Name"; "Cmd"; "STag"; "ETag"; Min; Max [; Variable])

Bezeichnung | Typ Beschreibung
Name Str Bezeichnung der Funktion im Testablauf
Cmd StrExt Kommando String der die Gegenstelle veranlasst einen Wert zuriickzusenden.
STag StrExt Antwort Start-Tag. Durch einen Leer-String ("") wird das Start-Tag ignoriert.
ETag StrExt Antwort End-Tag. Durch einen Leer-String ("") wird das End-Tag ignoriert.
Min G|R| Minimal Wert der Antwort. (Term = Variable £G|R)

Term
Max G|R| Maximal Wert der Antwort. (Term = Variable £G|R)

Term
Variable Label Optional: Name der Float-Variable in der die Antwort gespeichert werden soll.

Beispiel: ..\4_Port\Extended.qdf

13.5.8 SendJson("Name"; JSON; "STag"; "ETag"; "Expected" [; Variable])

Bezeichnung |Typ Beschreibung

Name Str Bezeichnung der Funktion im Testablauf

JSON StrExt Gliltiges JSON Objekt zum Senden (www.json.org)

STag StrExt Antwort Start-Tag. Durch einen Leer-String ("") wird das Start-Tag ignoriert.

ETag StrExt Antwort End-Tag. Durch einen Leer-String ("") wird das End-Tag ignoriert.

Expected StrExt Vereinfachte JSON Notation ohne Anflihrungszeichen einer oder mehrerer zwingen-
den Namen/Werte Paare. Die Werte kdnnen mit Wildchar * und ? ausmaskiert wer-
den.

Variable Label Optional: Name der Variable in der der Wert des im "Expected" als letztes definierten
Name/Werte Paares.

Beispiel: ..\4_Port\Json.qdf
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13.5.9 WaitForJson"Name"; "STag"; "ETag"; "Expected" [; Variable])

Bezeichnung | Typ Beschreibung

Name Str Bezeichnung der Funktion im Testablauf

STag StrExt Antwort Start-Tag. Durch einen Leer-String ("") wird das Start-Tag ignoriert.

ETag StrExt Antwort End-Tag. Durch einen Leer-String ("") wird das End-Tag ignoriert.

Expected StrExt Vereinfachte JSON Notation ohne Anfiihrungszeichen einer oder mehrerer zwingen-
den Namen/Werte Paare. Die Werte kénnen mit Wildchar * und ? ausmaskiert wer-
den.

Variable Label Optional: Name der Variable in der der Wert des im "Expected" als letztes definierten
Name/Werte Paares.

Beispiel: ..\4_Port\Json.qdf

Doc#: P0405R Version: V2.11 Gespeichert am: 07.08.2023 11:41:00 Seite 32 / 43



EDX Software Design

QIK Referenz

14. Device: GPCC

Mit dem GPCC (General Purpose Compononent Object Model Client) wird eine Mdglichkeit zur Verfligung
gestellt, einen COM Server einzubinden. Auf Anfrage kann die COM Schnittstelle erlautert und eine COM
Server Wrapper Konzept angeboten werden.

14.1 Device.Create(GPCC; Naming; Timeout)

Bezeichnung | Typ Beschreibung

GPCC Label Schlisselwort der Anwendung

Naming Label Eine im ganzen Testablauf eindeutige Benennung fiir dieses Gerat
Timeout N Antwortwartezeit in Millisekunden.

Die Zeit wird im Device und im COM Server gesetzt.
Siehe 14.2.3 Timeout("Name"; Milliseconds)

14.2 Funktionen

14.2.1 Open("Name")

Bezeichnung | Typ Beschreibung

Name Str Bezeichnung der Funktion im Testablauf
14.2.2 Close("Name")

Bezeichnung | Typ Beschreibung

Name Str Bezeichnung der Funktion im Testablauf

14.2.3 Timeout("Name"; Milliseconds)

Bezeichnung |Typ Beschreibung
Name Str Bezeichnung der Funktion im Testablauf
Milliseconds N Antwortwartezeit in Millisekunden.

Die Zeit wird im Device und im COM Server gesetzt.

Mit dieser Funktion kann die im Device und im COM Server definierte Antwortzeit oder vorgéngige Defini-
tionen mit Timeout Uberschrieben werden.

ZeitUberschreitungen kénnen im Device und im COM Server ausgeldst werden:
1. Falls der COM Server keine Antwort innerhalb dieser Zeit zuriicksenden kann, wird im COM Server die
Zeitliberschreitung ausgeldst, die die Funktion abbricht und dem Device beispielsweise mit "Timeout"

meldet.

Falls im Device vom COM Server keine Antwort innerhalb dieser Zeit geliefert worden ist, wird im De-

vice die Zeitliberschreitung ausgeldst und die Funktion wird abgebrochen.

14.2.4 Execute("Name

"; "FunctionCall"; "Expected" [; Variable])

Bezeichnung |Typ Beschreibung

Name Str Bezeichnung der Funktion im Testablauf

FunctionCall Str* Zeichenkette beispielsweise Funktionsaufruf der auf dem COM Server auszufiihren
ist.

Expected Str* Erwartete Antwortzeichenkette
Die Antwort kann mit Wildchar * und ? ausmaskiert werden.

Variable Label Optional: Name einer Integer-, Float- oder String-Variable in der die Antwort gespei-

chert werden soll.

* Moglichkeit Variablen mit % einzubinden
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Execute ruft via COM Interface die ExecuteFunction auf dem COM Server auf. Es gelten die folgen-
den Return Codes:

=0: Funktion ausgefihrt - synchron. Auswertung von Expected.

>0: Funktion ausgefihrt - asynchron. Die Antwort wird abgewartet, dann Expected ausgewertet.

<0: Fehler beim Ausfiihren der Funktion.
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15. Device: Instrument

Uber dieses Device kénnen DMM und andere Messgeréte mit PC Schnittstelle eingebunden werden. So
vielfaltig die Gerategruppen so vielfaltig sind die Schnittstellen und Protokolle. Integrationen werden an-
hand konkreter Gerate implementiert.

15.1 DMM Mastech MS8218 - Bedienungshinweis

Multimeter einschalten, WAKE Taste antippen, HOLD Taste gedriickt halten bis RS232im Display er-
scheint. Jetzt werden Daten via RS232 ausgegeben. Das Gerat schaltet nach einigen Minuten selbstandig
aus (Powersave). Wird die WAKE Taste wahrend dem Einschalten gedriickt gehalten, wird der Powersave
deaktiviert.

Beispiel: ..\5_Instrument\MS8218_Sample.qdf

15.2 Device.Create(Instrument; Naming; "Type"; "Configuration")

Bezeichnung | Typ Beschreibung
Instrument Label Schliisselwort der Anwendung
Naming Label Eine im ganzen Testablauf eindeutige Benennung fiir dieses Gerat
Type Label Instrumenten Typ
e MS8218 DMM MASTECH MS8218
Configuration Str MS8218
e COMn RS232 Port Nummer (1..9)
e USBxxxx USB Location Id
e SN:"SerialNo" FTDI Chip Serienummer
e DS:"Description" FTDI Chip Beschreibung

! Unter Windows 7 kann das Instrument nur Uber USB 2.0 via FTDI angeschlossen werden!

15.3 Funktionen

Die Funktionen werden einleitend mit Naming Label aufgerufen: z.B. pMM1.
Device.lreate | ; DMM1; MS58218; CCOM3)

DMM1 . Open ("Verbindung zum Messgeridt Sffnen™);

DMM]1 .Resst ("
DMM] . Check ("Mes=sdaten lessen"; M5

218 VAC; 0; -10.0001; +11.00)

15.3.1 Open("Name")

Bezeichnung |Typ Beschreibung

Name Str Bezeichnung der Funktion im Testablauf

Die definierte Schnittstelle wird gedffnet und der Datenfluss wird aktiviert.

15.3.2 Close("Name")

Bezeichnung |Typ Beschreibung

Name Str Bezeichnung der Funktion im Testablauf
Die definierte Schnittstelle wird geschlossen.
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15.3.3 Reset("Name")

Bezeichnung

Typ

Beschreibung

Name

Str

Bezeichnung der Funktion im Testablauf

Instrument: MS8218
Die Daten werden kontinuierlich vom DMM gelesen. Mit der Funktion Check wird das letzte gelesene

Messresultat gepriift. Durch die Funktion Reset wird das Messresultat geldscht, so dass erst nach einer
gliltigen Messung ein Resultat zur Verfiigung steht.

15.3.4 Check("Name"; "Mode"; Timeout; Min; Max [; Variable])

Bezeichnung | Typ Beschreibung

Name Str Bezeichnung der Funktion im Testablauf

Mode Str Geratespezifischer Definitionsstring fiir Betriebsmodus, Messbereich und weitere De-
finitionen.
e MS8218 Datei Instrument MS8218.QDF

Timeout 0, N Wert in Sekunden wahrend dem die Messdaten gepriift werden. Beim ersten Mess-
wert der im definierten Bereich ist, wird der Ablauf fortgesetzt. Mit Timeout = 0 gilt
die laufende Messung fiir die Priifung.

Min R | Term | Mindestwert (Term = Variable £G|R)

Max R | Term | Maximalwert (Term = Variable £G|R)

Variable Label Optional: Name der Variablen in der die Antwort gespeichert werden soll.

Erfolgreich wenn der gelesene Min < Wert < Max ist.
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16. Device: Audio

Der Audiobereich basiert auf einer in Windows 7 neu eingefiihrten API und ist mit Vorgéngersystemen
nicht kompatibel.

Grundsatzlich sind Mdglichkeiten und Einstellungen von der Audio Hardware und den Treibern abhangig.
Es muss aber beachtet werden, dass die Audio Gerate dieser Anwendung zurzeit ausschliesslich 16 Bit
pro Sample unterstiitzen.

Beispiele: ..\6_Audio\AudioControl.qdf

.\6_Audio\AudioOutput.qdf
.\6_Audio\Audiolnput.qdf

16.1 Allgemeine Funktionen

16.1.1 SetVolume("Name"; ValueType; Level[; Level])

Bezeichnung | Typ Beschreibung

Name Str Bezeichnung der Funktion im Testablauf

ValueType Label Scalar Pegel normalisiert von 0.0 ... 1.0
dB Pegel in dB

Level R Abhéngig von der Anzahl Kanadle werden die Pegel mit Strichpunkt getrennt aufgelis-
tet.

Die Anzahl der Kanale, die Pegel in dB wie auch die kleinstmdgliche Schrittgrésse sind von der Hardware
und/oder Treiber abhangig und werden bei der Initialisierung des Gerates im Protokollfenster angezeigt.

16.1.2 MuteOn("Name")
16.1.3 MuteOff("Name")
Bezeichnung |Typ Beschreibung

Name Str Bezeichnung der Funktion im Testablauf

16.1.4 SetAsDefault("Name")
Bezeichnung | Typ Beschreibung
Name Str Bezeichnung der Funktion im Testablauf

Oft werden von Audio Einheiten nicht alle angebotenen Ein- respektive Ausgabegeréte parallel unter-
stiitzt. Einige Gerate kdnnen aber durch das Setzten als Standardgerat aktiviert werden. Das Verhalten ist
Hersteller und Treiber abhangig und muss gepriift werden.

Die Hersteller empfehlen im Allgemeinen nicht benétigte Gerate zu deaktivieren.
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16.2 Device: Audio Output

16.2.1 Device.Create(AudioOutput; Naming; "DeviceName")

Bezeichnung | Typ Beschreibung

AudioOutput Label Schliisselwort der Anwendung

Naming Label Eine im ganzen Testablauf eindeutige Benennung fiir dieses Gerat

DeviceName Str Vollstandige Bezeichnung oder erster Teil der Bezeichnung des Ausganggerdtes

16.2.2 Funktionen

16.2.2.1 Start.Sine("Name"; Frequency)

Bezeichnung | Typ Beschreibung
Name Str Bezeichnung der Funktion im Testablauf
Frequency N Sinus Frequenz in Hz im Rahmen des Datenformates

16.2.2.2 Start.File("Name"; "FileName")

Bezeichnung | Typ Beschreibung
Name Str Bezeichnung der Funktion im Testablauf
FileName Pfad Audiodatei die abgespielt wird.

Diese Funktion ist nicht flir das kontinuierliche Abspielen von Dateien ausgelegt. Die Datei wird vor dem
Abspielen vollstandig eingelesen und muss auf die Einstellungen des Geratetreibers passen: Anzahl der
Kanale, Sample Rate und Bits per Sample. Es wird ausschliesslich das unkomprimierte RIFF Wave Da-
teiformat unterstitzt.

Das Abspielen der Datei kann mit stop beendet werden.
16.2.2.3 Stop("Name")

Bezeichnung |Typ Beschreibung
Name Str Bezeichnung der Funktion im Testablauf
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16.3 Device: Audio Input

16.3.1 Device.Create(AudioIlnput; Naming; "DeviceName")

Bezeichnung | Typ Beschreibung

Audiolnput Label Schliisselwort der Anwendung

Naming Label Eine im ganzen Testablauf eindeutige Benennung fiir dieses Gerat

DeviceName Str Vollstandige Bezeichnung oder erster Teil der Bezeichnung des Eingang-Gerates

16.3.2 Funktionen

16.3.2.1 Start.AVG.Check("Name"; Terminate; Channell[; Channel N])
Bezeichnung | Typ Beschreibung
Name Str Bezeichnung der Funktion im Testablauf

Terminate Label Manual Uberschreiten von Maximalwerten werden als Warnung im Protokollfens-
ter ausgegeben ohne die Testfunktion zu beenden.

AutoError Uberschreitung eines Maximalwertes beendet die Testfunktion automa-
tisch.

Channel N:N:N:N | Abhdngig von der Anzahl unterstitzter Kandle werden die Werte flir einen Kanal mit
Strichpunkt getrennt aufgelistet. Fiir einen Kanal werden Offset, Threshold, Max AVG
und Max Peak mit Doppelpunkten getrennt definiert.

Offset: Wandler Kompensation (Sample = Sample -Offset)

Threshold: Rauschschwelle (Noise Threshold)

Max AVG: Maximaler Durchschnittswert. Wenn 0 wird der Grenzwert nicht gepriift.
Max Peak: Maximaler Abtastwert. Wenn 0 wird der Grenzwert nicht gepriift.

AVG Average oder Durchschnitt ist hier das arithmetische Mittel (iber die absoluten Abtastwerte und wird
wie folgt berechnet (http://de.wikipedia.org/wiki/Arithmetisches_Mittel):

n
_ _IZ I R e
Tarithm = — xr; =

n n
i=1

Nach dem Start der Testfunktion werden kontinuierlich AVG und Peak Werte ermittelt. Wenn ein Max
AVG oder Max Peak (iberschritten wird, wird dies im Protokollfenster mit einem Warning angezeigt. Mit
AutoError wird die Auswertung automatisch eingeleitet und die Testfunktion beendet.

Der Anwender kann die Testfunktion manuell mit den folgenden Tastaturtasten beschliessen:

ENTER: Die Grenzwerte werden gepriift und die Testfunktion wird beendet mit v oder X.
ESC: Die Testfunktion wird mit X abgebrochen.

Beispiele: ..\ 6_Audio\Audiolnput_Start.AVG.Check.qdf

16.3.2.2 Start.RMS.Measurements("Name")
Bezeichnung |Typ Beschreibung
Name Str Bezeichnung der Funktion im Testablauf

Kontinuierliche RMS Messungen die in das Protokollfenster ausgegeben werden. (Ohne Auswertung)

Details zur RMS Messung siehe: 16.3.2.3 Check.RMS("Name"; Min:Max [;Min:Max])
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16.3.2.3 Check.RMS("Name"; Min:Max [;Min:Max])

Bezeichnung | Typ Beschreibung
Name Str Bezeichnung der Funktion im Testablauf
Min:Max N:N Abhangig von der Anzahl unterstiitzter Kandle werden die Pegel mit Strichpunkt ge-

trennt aufgelistet.
Ist der Minimalwert > dem Maximalwert, wird fiir den Kanal der Mittelwert nicht aus-

gewertet.

Effektivwert der Samples (iber 400ms. RMS (Root Mean Square) ist das quadratische Mittel und wird wie
folgt berechnet (http://de.wikipedia.org/wiki/Effektivwert):

1
\/;(:r%+:r%+:r§---+:r%)

Beispiel: ..\6_Audio\ AudioTestSequence.qdf

16.3.2.4 Start.Recorder("Name"; "FileName")

Bezeichnung | Typ Beschreibung
Name Str Bezeichnung der Funktion im Testablauf
FileName Pfad Audiodatei die aufgenommen wird.

Diese Funktion erstellt eine unkomprimierte RIFF Wave Datei mit den Einstellungen des Geratetreibers:
Anzahl der Kandle, Sample Rate und Bits per Sample. Sie ist nicht fiir das kontinuierliche Aufnehmen von
Audiosignalen ausgelegt. Die Sample Daten werden erst beim Speichern in eine Datei geschrieben. Die
Dateigrosse ist auf ca. 25MB respektive 24 Minuten begrenzt.

16.3.2.5 Stop("Name")
Bezeichnung |Typ Beschreibung
Name Str Bezeichnung der Funktion im Testablauf
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17. ANHANG: QIK Doku mit MS Word

Im MS Word kdnnen Dokumente auch im HTML Format gespeichert werden. Mit den folgenden Hinwei-
sen kénnen einige Fallstricke umgangen werden.

1. Bearbeitung ausschliesslich im docx Word Dokument

(Im HTML gehen Formatierungen verloren und die Zuordnung der Bilder kann beispielsweise durch-
einanderkommen)

2. HTML Datei durch speichern als "HTML gefiltert".
(Ubersichtliche und kompakte Dateien)

Il Speichetrm unter k4
+ » DieserPC » Dew (D) » CHK » UF-300 » v | B
Crgannmien = Bleustr Oidier o L 7]
oK T T . e
L300 Common
Dae
Diateirarme: | Setupkam e
Duateityp: _Wﬁ-mtq_ gefilert (" himg*.hbmi) ke
Aakoors| EFu Markierungen: Markierang hinzufidgen Titek  Tited hinnafigen
Sarbenitek
Tael ndem...
o Gedner sushlenden Tock = abbaechen

Achtung, nach dem Speichern ist das Dokument als HTML offen.
HTM Datei schliessen und docx Dokument fiir weitere Anderungen 6ffnen.

@ ——

3. Wenn eine Datei als HTML gespeichert wird, schaltet Word die Ansicht auf Weblayout um.
Die "Normal" Ansicht muss manuell zuriickgesetzt werden: Ansicht, Drucklayout.

Datei Start Einfigen Entwurf Layout Referenzen Sendungen Uberpriifen

Gliederung % DD El |-'E| Meues Fenster
g = Entwurf P

[T}

- E Alle anordnen [DI
Lesernodus Weblayout Seitenweise | Anzeigen | Zoom
- - [ Teilen BE

Seitenbewegung Fenster

Ansichten
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18. ANHANG: RTF Vorlagen

Zum Drucken von Daten werden Dateivorlagen im RTF Format mit Platzhaltern erstellt. Als Platzhalter
stehen alle deklarierten Variablen sowie Datum und Zeit Platzhalter zur Verfligung. Zu den allgemeinen
Platzhaltern sind auch funktionsspezifische Platzhalter mdglich.

$Variable Variablen werden mit einem % und den Variablen Namen eingesetzt
$DATE Datum

SW SWW Kalenderwoche ein- oder zweistellig nach ISO 8601
%D %DD Tag ein- oder zweistellig

M $MM Monat ein- oder zweistellig

$YY %YYYY Jahr zwei- oder vierstellig

STIME Zeitstempel

Hinweis:

Mit dem Windows WordPad kénnen schlanke und (bersichtliche Formatvorlagen erstellt werden. MS
Word wird nicht empfohlen, da dies die Dateien unnétig gross macht. Der Vergleich der Vorlage Exrror-
ReportTemplate.rtf zeigt die Grossenordnungen:

WordPad 360 Byte
Word2002 4 KB!
Word2010 32 KB!
Word2016 44 KB!

19. ANHANG: ID Dateien

Identifikationsnummern fiir Serie, Gerate oder andere eindeutige Nummern werden in Textdateien ver-
waltet und dienen als Quell- und Log-Datei.

Im Ablauf kann mit der systemControl Funktion GetNextId die ndchste Nummer eine Integer Vari-
able geladen werden. Die nachste Nummer wird anhand der letzten Nummer und der optionalen Be-
reichsdefinition ermittelt. (Bereich 1..263-1). Uber die Funktion RegisterId wird die Identifikationsnum-
mer in der Quell- und Log-Datei auf Eindeutigkeit gepriift und gespeichert.

Definitionen

#Ranges Eine oder mehrere Bereichsdefinitionen mdglicher Identifikationsnummern (Optional)

#Sorted  Wenn definiert, wird die Liste der Nummern sortiert, bevor die nachste Nummer ermittelt
wird.

#Start Start der Nummernliste

Beispiele: ..\1_System\ID_Number.dat
.\1_System\ID_NumberHex.dat
.\1_System\ID_NumberSorted.dat
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20. ANHANG: Syntax in Farbe

20.1 Notepad++
<<Notepad++ is a free source code editor and Notepad replacement that supports several languages.
Running in the MS Windows environment, its use is governed by GNU Gerneral Public License.>>

https://notepad-plus-plus.org/

In der Datei QDF SyntaxColoring Notepad++.xml ist ein Definitionsvorschlag fir die Einfarbung
der QIK Syntax. Die Datei kann im Dialog User Defined Language importiert werden (Menu: Languages,
Define your Language...)

|~ AudioTestSequence qdf £ |

78 Test.Case("Eandle mit S5inus prifen”:; Expanded)

79 {

B0 Sy¥s.Process ("Ablaufkondition: &bbrechen bei Fehler™; BreakCOnFailure)
g2 AudioCut.Start.S5ine ("Sinus 1kHz"; 1000)

B84 AudioCut.SetVolume (" (links)"; Scalar; 0.5; 0)

85 Sys.Delay ("Einachw 500)

86 AudioIn.Check.RMS5 ( ; 10000:12000; 0:5)

g8 AudioCQut.SetVolume ("Hanal 1 rechts)": Scalar; 0; 0.5)

89 Sys.Delay ("Einschw.

AudioIn.Check.RMS ( : 10000:12000)

92 Test.Final ("Rbschliessende Rktion"; Expanded)

93 i

S AudioCut.S5top ("Stop™)

B } |
a6 3}

21. ANHANG: Einstellungen zum Protokollfenster

Die visuellen Effekte im Windows verzdgern den Bildlauf des Protokollfensters beim Scrollen mit dem
Mausrad. Falls dies stort kann dieser Effekt explizit deaktiviert werden mit "Smooth-scroll list boxes" (Op-
timierten Bildlauf fiir Listenfelder)

Settings
@ Home About (1 )—
Find a setting el | Your PC is being monitored and This page has a feWwgw settings

protected Some settings from Con®gl Panel

System have moved here, and you ¥an copy
See details in \y  Computer Name  Herdware §gvanced  System Protection  Remote Wy PCinfo so it's easier to are.

You must be logged on as an AdminEresbenializ T03! of these changes.
3 Display o
. efomance

Device speq Visual effects, processor scheduling. memory usage and vitual memory Related skttings

d)  Sound

BitLocker Jettings
Performance Options 9

I Setings I

[ Notifications & actions

&) Focus assist

Visual Effects | advanced  Dafp Execution Prevention

Select the settings that you juant to use for the appearance and
performance of Windows of this computer.

Device Majager

Remote degktop

Settings
o (O Let Windows choose whal's best for my computer System profection
Power & slee

© P (O Adjust for best appearanc:

(O Adjust for best performant p Advanced system settings
== Storage ®

Custom: N
i Rename this PC (advanced)

[ Animate controls and elenfents inside windows

08 Tablet Animate windows when mijnimising and maximising

St Multi-tasking

&1 Projecting to this PC

Animations in the taskbar
Enable Peek

Fade or slide menus into vie
Fade or slide ToolTips into vig
Fade out menu items after clicking
[ Savetaskbar thumbnail previfws
[ Show shadows under mouse pointer

nment Variables...

bl Aoph

Help from the web

Finding out how many cores my
processor has

Checking multiple Languages

#  Shared Experiences Show shadows under windo support
Show thumbnails instead of ichns
Show translucent selection reckangle
B Clipboard ow window contents while dfagging
@ Gethelp

> Remote Deskiop

About

Slide open combo boxes

o the desktop

Cancel

& Give feedback
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